FINALITA :

-leggere e comprendere le immagini e la realta anche del patrimoniic@riel rispetto dei beni e dellambiente in generale e in particolare

Scuola Secondaria di 1° Grado Statale "Dante Alighieri”
Via Morselli, 8 - 21100 Varese (VA) - Tel.: 0332. 281748 Fax: 0332.236389

ARTE E IMMAGINE classe prima

durante le uscite;

-promuovere e sviluppare le potenzialita estetiche degli allievi attcagspgerienze sia di carattere espressivo/creative sia di carattere

fruitivo/critico.

COMPETENZE

ABILITA’

CONTENUTI (CONOSCENZE)

LEGGERE E "
COMPRENDERE "

(le immagini e la realta)| =

Individuare gli stereotipi nei propri disegni

Cogliere i dati visivi della realta

Distinguere gli elementi del linguaggio visivo

Osservare e descrivere gli elementi essenzialn déesto visivo
Utilizzare il lessico specifico per leggere e desre immagini

Alberi, foglie e montagne

Il linguaggio visuale e i suoi codici:
-linea

-colore

-superficie

-forma

-composizione/ritmo/ movimento

(il patrimonio artistico) | «

Usare i termini specifici a proposito

Distinguere le tre forme d’arte:architettura, piste scultura
Individuare gli elementi stilistici utilizzati innudato periodo
Cogliere similitudini e differenze tra diverse operarte
Distinguere i mezzi tecnici da quelli espressivi

Sintesi del percorso dell’arte nei secoli
Funzioni dell’arte nel tempo

I beni artistici e culturali, in particolare
quelli del territorio

Gli strumenti, i materiali e le metodologie
operative delle differenti tecniche artistich

11%

ESPRIMERE E "
COMUNICARE "
(produrre immagini per
esprimere, raccontare,
rielaborare la realta)

Evitare gli stereotipi

Usare le immagini per comunicare

Passare dalla casualita all'intenzionalita rapprediva
Utilizzare i codici visuali e intuirne le possilidiespressive

Usare le tecniche rispettando le procedure
Usare materiali e strumenti con finalita espressive
Applicare correttamente uno schema operativo

Produzione di elaborati di vario tipo con
tecniche e finalita diverse (copia,
interpretazione, invenzione,...

Utilizzo dei codici

Gli strumenti, i materiali e le metodologie
operative delle differenti tecniche artistich
audiovisive ed informatiche

Repertorio di immagini significative




FINALITA :

-leggere e comprendere le immagini e la realta anche del patrimbsiic@nel rispetto dei beni e dell’'ambiente in generale e in patiol

Scuola Secondaria di 1° Grado Statale "Dante Alighieri”
Via Morselli, 8 - 21100 Varese (VA) - Tel.: 0332. 281748 Fax: 0332.236389

ARTE E IMMAGINE classe seconda

durante le uscite;

-promuovere e sviluppare le potenzialita estetiche degli alliFavatso esperienze sia di carattere espressivo/cre@tigiecarattere fruitivo/critico.

ABILITA’ CONTENUTI (CONOSCENZE)
COMPETENZE
Analizzare visivamente I'ambiente (linea, formaloee,...) Il linguaggio visuale e i suoi codici:
LEGGERE E Utilizzare i codici visuali per leggere la realtéeedmmagini -linea
COMPRENDERE per 199 9

(le immagini e la realta)

(il patrimonio artistico)

Applicare un metodo di osservazione per analizzare
un’immagine o un messaggio Visivo

Individuare la funzione di un messaggio visivo
Distinguere un’immagine figurativa da una astratta

-colore

-superficie

-forma

-composizione/ritmo/ movimento
-luce/ombra

-spazio/volume

Proporzioni

Usare i termini specifici in modo appropriato

Utilizzare un metodo di osservazione per analizzare
un’architettura (forma, pianta, funzione,..), satdt (forma
aperta/chiusa, statica/dinamica,...) o pittura (sdgget
tecnica,colori,,...)

Distinguere in un’opera d’arte forma e contenuto
Cogliere similitudini e differenze tra diverse operarte
Collegare i caratteri di un’opera ai valori dellcga in cui &
stata prodotta

Individuare la funzione dell’opera d’arte al tengiella sua
realizzazione

Sintesi del percorso dell’arte nei secoli
Funzioni dell’arte nel tempo

| beni artistici e culturali, in particolare
quelli del territorio

Analisi di opere d’'arte di epoche diverse, i
particolare quelle del territorio

I mass-media (pubblicita, cinema e fumett

Le tecniche artistiche piu significative
(affresco, pittura a tempera, a olio, ,
acquerello, collage,..xilografia, calcografia
litografia

ESPRIMERE E
COMUNICARE
(produrre immagini, di
tipologie diverse, in
relazione ai differenti
scopi comunicativi)

Riprodurre aspetti semplici della realta

Evitare gli stereotipi

Utilizzare intenzionalmente i codici visuali

Usare il linguaggio visivo per raffigurare / integpare /
inventare la realta o ad esprimere stati d'animo

Scegliere una tecnica adeguata agli scopi comuwviicat
Applicare correttamente uno schema operativo

Produzione di elaborati di vario tipo con
tecniche e finalita diverse (copia,
interpretazione, invenzione,...)
Proporzioni, forme e volumi

La raffigurazione dello spazio (cenni di
prospettiva )

Utilizzo dei codici

Gli strumenti, i materiali e le metodologie
operative delle differenti tecniche artistich
audiovisive ed informatiche

D




Scuola Secondaria di 1° Grado Statale "Dante Alighieri”
Via Morselli, 8 - 21100 Varese (VA) - Tel.: 0332. 281748 Fax: 0332.236389

ARTE E IMMAGINE classe terza
FINALITA :
-leggere e comprendere le immagini e la realta anche del patrimbsiic@nel rispetto dei beni e dell’'ambiente in generale e in patiol
durante le uscite;
-promuovere e sviluppare le potenzialita estetiche degli alliraivatso esperienze sia di carattere espressivo/creitisiecarattere fruitivo/critico.

ABILITA’ CONTENUTI (CONOSCENZE)
COMPETENZE
LEGGERE E » Descrivere la realta visiva (immagine 0 messaggive) = Il linguaggio visuale e i suoi codici:
COMPRENDERE utilizzando un metodo di osservazione -linea
= Riconoscere in un'immagine gli effetti espressiMiike, -colore
(le immagini e la realta) superfici, forme, colori, composizione, luce, spaz.. -superficie
= Utilizzare il lessico specifico per descrivere ggere immagini -forma
= Individuare i materiali con cui € stato realizzatmessaggio -composizione/ritmo/ movimento
visivo e la tecnica utilizzata per la sua realizaae -luce/ombra
= Leggere i contenuti dei messaggi visivi rapportdinaiaccontesti -spazio/volume
in cui sono stati prodotti
= Utilizzare gli elementi del linguaggio visivo peggere un = Sintesi del percorso dell'arte nei secoli
dipinto/scultura/architettura/... =  Funzioni dell’'arte nel tempo
= Riconoscere gli elementi stilistici utilizzati imwato periodo | = | beni artistici e culturali, in particolare
(il patrimonio artistico,) | " Cogliere sim_ilit_udi_n_i e (_jiﬁ_‘erenz_e_ tra diver;e_ opei’a_rte_ 3 quelli del ter_ritorio S
= Interpretare i significati simbolici, espressivt@municativiin | = | mass-media (pubblicita, cinema e fumetto)
un’opera d’arte = Analisi di opere d’arte di epoche diverse
= Individuare la funzione dell'opera d'arte considaral tempo | = La cura dei beni artistici e la funzione del
della sua realizzazione restauro
= Descrivere le fasi esecutive delle tecniche grafigiittoriche e | =  Le tecniche artistiche piu significative
plastiche dell’opera considerata (affresco, pittura a tempera, a olio, ,
acquerello, collage,..xilografia, calcografia,
litografia)
= Usare il linguaggio visivo e le tecniche in modonéo a = Produzione di elaborati di vario tipo con
raffigurare / interpretare / inventare la realt@doesprimere tecniche e finalita diverse (copia,
stati d’animo interpretazione, invenzione,...)
ESPRIMERE E = Laraffigurazione dello spazio (cenni di
COMUNICARE :
: T prospettiva )
(p_rodurr_e immagin, di = Il corpo umano
tlpolpgle d!ve_rse, N 1. Sperimentare anche piu codici, tra loro integyat, = Utilizzo dei codici
rdampneal¢ﬁapnu comunicare
scopi comunicativi) =  Gli strumenti, i materiali e le metodologie
= Scegliere una tecnica adeguata agli scopi comuwiicat operative delle differenti tecniche artistiche,
= Applicare correttamente uno schema operativo audiovisive ed informatiche

= |l design




STRATEGIE:

= lezione frontale

= esercitazioni collettive ed individuali su temiraffitati nella lezione frontale

= |ezione partecipata

= lavoro di gruppo/ a coppie

= laboratorio

» valorizzazione di qualsiasi produzione espressivarispetti le “regole del gioco” (non esiste l@e in sé)
* manipolazione spontanea, sperimentazione di tafp@s$sibilita, produzione finalizzata

» dalla casualita all'intenzionalita

= socializzazione delle esperienze: dare un titojoraprio lavoro, interpretare quello degli altri...

STRUMENTI:

libri di testo

testi alternativi 0 in appoggio ai libri di testo

libri d’arte e di storia locale

immagini di vario tipo (fotografie, disegni, fotque, ecc...)
oggetti reali

sussidi audiovisivi

mostre e proposte varie del territorio

computer (software, CD-rom)

VALUTAZIONE:

= oggettiva test oggettivi, interrogazioni, produzioni perabre/o strutturate per favorire I'autovalutaziadegli alunni

= confrontabile attraverso relazioni fra le attivita per riflegesull’efficacia delle strategie operative e pezare percorsi successivi
= formativa attraverso I'esplicitazione degli alunni, la negaione, la gratificazione

= sommativaattraverso la misurazione delle conoscenze e delinpetenze acquisite dall’alunno



